ALLEMANSRATTEN 1-100

NI BEHOVER

e En tarning.
e Utskrivna lappar med uppdrag.
e Eventuellt pris till vinnande lag.

KOM IHAG

Ni behover ta er ut i skogen for
att leken ska funka!

SAHAR GOR MAN

Allemansratten 1-100 &r en variant av det som i vissa sammanhang kallas fér
Ludo eller Kalle Kaos. Leken &r gjord fér att passa i scoutverksamhet men kan
med lite anpassning fungera &ven fér andra barngrupper.

Alla deltagare &r uppdelade i lag med ca 3-5 deltagare i varje lag. 100 lappar
med uppdrag satts upp inom ett visst omrade utomhus. Varje lag kommer pa
ett eget lagrop for att samla patrullen. Alla lag bérjar gemensamt pa uppdrag
nr 1 dar ledaren l&ser texten hégt. Darefter slar lagen med sin térning och ad-
derar siffran till det uppdraget de &r pa. Slar laget siffran 4 adderar de 1+4 och
boérjar leta efter uppdrag nr 5. Nar de hittat uppdrag nr 5 samlar de laget och
genomfér uppdraget. Fér att samla laget ropar man sitt lagrop. Nar uppdraget
dr genomfdrt och ev. redovisat fér ledaren slar laget térningen igen. Far de da
en fyra igen sa hamnar de pa uppdrag 9 (5+4) och genomfér denna. Laget som
kommer férst till 100 vinner! Hamnar laget pa en siffra éver 100 &r det uppdrag
nr 100 som laget ska hitta fér att ga i mal. Uppdragen kan placeras bade inom-
hus eller utomhus (glém inte att plocka undan efter er efterat) och placeras pa
ett pa forhand bestdamt omrade. For att I16sa manga av uppdragen behéver man
dock ha tillgang till skog eller t.ex. en park. Alla lappar med uppdrag finns som
en PDF-fil for utskrift nedan. | slutet av dokumentet finns tomma sidor om ni vill
hitta pd egna uppdrag/byta ut uppdragen nedan sa att de passar just er grupp.

Om nagot lag inte klarar en viss uppgift kan man kéra med att de far sla ett
extrakast och ga tillbaka sd manga steg som térningen visar, alternativt att
ledaren hjalper laget att klara uppgiften. Bestdm pa férhand hur ni vill géra.



